Igra Ujemi in vzemi
Primerno za: 2-4 igralcev
Primerna starost: od 4. leta naprej
NAVODILA: Barvne repke pomesajte med sabo tako, da ostali nihée ne vidi Stevilk, ki so

zapisane na njih. Vsak igralec potegne stiri repke razli¢nih barv in si jih prilepi na pas, ki ga
zapne okrog pasu.
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Cilj igre je ujeti ¢im vec repkov drugih igralcev in si jih pripeti na svoj pas, pri tem pa obdrzati
vse svoje. Komur zmanjka repkov, iz igre zal izpade, medtem ko pa preostali igralci sestejejo
tocke, ki so napisane na repkih. Igra naj traja dokler ne ostaneta le e dva igralca, ki ponovno
seStejeta tocke. Zmagovalec igre je igralec z vecjim Stevilom tock.
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Dodatno tocko pristejte, ce imate po dva repka enake barve.
Dodatni dve tocki priStejte, e imate Stiri repke enake barve.

Lilernty

JUBBLING-TOYS-SPORTS
SINCE 2005

doaitud


http://juventud.si/

